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DISPOSITIF NUMOOK 

Formule Numook Max 
 

Numook s’appuie sur le levier numérique pour désacraliser la lecture et l’écriture, développer l’expression orale 

et écrite des adolescents et diversifier leurs pratiques artistiques. Les jeunes deviennent auteurs le temps d'une 

année scolaire grâce à la création collective d’un livre numérique. Ils conçoivent la trame, rédigent l’histoire, 

réalisent des illustrations graphiques et sonores et mettent en forme leur production. Numook renforce l’estime 

de soi en valorisant la créativité.  

 

LES PRINCIPES 
 

 

Transversal 
 

Le dispositif valorise la lecture et l’écriture d’invention des jeunes. Il développe leurs compétences numériques et 
les capacités créatives associées (graphiques, sonores) tout en consolidant les acquis universels (autonomie, 
initiative, engagement, respect des opinions des autres).   

 

Interdisciplinaire 
 

Numook repose sur la collaboration entre encadrants. L’équipe pédagogique qui accompagne les jeunes est 
composée d’au moins deux enseignants de matière (générales/professionnelles) et d’un professeur 
documentaliste. 

 

Multi partenarial 
 

Pour garantir la réussite des projets, Lecture Jeunesse accompagne les équipes éducatives dans la mise en place 
d’un partenariat avec la bibliothèque de proximité, un acteur clé du dispositif. En complément, elle propose aux 
équipes d’enrichir le projet grâce à d’autres partenaires nationaux ou locaux selon les thématiques de 
l’ebook  (Canopé, théâtres, musées, associations de médiation scientifique…).  

 
 

 

NOTRE ACCOMPAGNEMENT  
 

Pour qui ? 
 

Pour les équipes qui souhaitent répondre aux besoins spécifiques des jeunes qu’ils encadrent grâce à des 
interventions en classe. 
 

Concrètement ? 
 

Une offre multi-partenariale et personnalisée :  

• Une offre de webinaires pour maîtriser les phases essentielles  

• Des rencontres en ligne, ouvertes à la classe, avec des auteurs ou des artistes  

• La mise à disposition d’outils d’accompagnement (tutoriels, exemples de séances en classe, conseils 
méthodologiques, prise en main de Book Creator …) 

• Un suivi personnalisé tout au long de l'année (rendez-vous téléphoniques, visite sur place) 

• La mise en contact et la coordination avec la bibliothèque partenaire  

• Un cycle de modules de formation en ligne pour monter en compétences  

• Le financement d’une rencontre avec un auteur/illustrateur  

• La mise en relation avec notre réseau de partenaires pour enrichir votre projet  
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• La labellisation du projet par Lecture Jeunesse 

• La publication de l’ebook dans la « collection numook » sur le site de Lecture Jeunesse 

• L’invitation de la classe à la Journée 100% ado à Paris, événement festif pour valoriser tous les projets 
 
 

Un atelier en classe, au choix dans la liste ci-dessous : 
- Éveiller la créativité, avec l’intervention d’un auteur ou d’un illustrateur 
- Écrire collectivement, animé par un auteur 
- S’exprimer à l’oral, animé par un auteur ou un comédien 

 
En plus, une médiation en classe, au choix dans la liste ci-dessous : 

- Une initiation au chemin de fer avec un membre de l’association Lecture Jeunesse 
- Une rencontre avec un chercheur 

 

 

Frais d’inscription ? 
 

350€ par classe. 
10% de remise pour 2 classes participantes au sein d’un même établissement.
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