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Ce projet a été réalisé avec la classe de 3e3 (24élèves) au collège Jules VERNE 
à Bourges, en cours de MATHEMATIQUES et TECHNOLOGIE avec 2 
interventions de l’association Valentin HAÜY au CDI. Ce projet s’est déroulé 
sur une période de 7 semaines. 
 
 
 
 

Présentation de la classe de 3e 3 : 
 
 

 
 
 

Résumé : 
 
Le programme de Technologie aborde le thème des « objets connectés ». Suite 

à l’activité sur la lampe connectée réalisée en 4e, l’objectif a été de montrer 

l’utilité des objets connectés tout en étant sensibilisé aux problèmes liés à la 

cécité et à la surdité. Ensuite avec l’intervention de l’association Valentin 

HAÜY, nous avons étudié l’alphabet Braille pour réaliser le TRADUCTEUR 

BRAILLE CONNECTE. 
 

 
tǊƻōƭŞƳŀǘƛǉǳŜ Υ ¦ƴŜ ǇŜǊǎƻƴƴŜ ƳŀƭǾƻȅŀƴǘŜ Ŝǘ ƳŀƭŜƴǘŜƴŘŀƴǘŜ ǎŜ 
ǇǊƻƳŝƴŜ Řŀƴǎ ƭŀ ǊǳŜΣ ŜƭƭŜ ǊŜœƻƛǘ ǳƴ {a{Σ ŎƻƳƳŜƴǘ Ŧŀƛǘ-ŜƭƭŜ Κ 
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LƴǘǊƻŘǳŎǘƛƻƴ Υ 
 
Suite à l’intervention de l’association Valentin HAÜY, notre classe a été sensibilisé aux problèmes que peuvent rencontrer les 
personnes malvoyantes et parfois aussi malentendantes. Ces personnes sont quotidiennement confrontées à des problèmes 
pour se déplacer et communiquer. Elles doivent trouver des solutions pour être le plus autonome possible. En utilisant les 
innovations nous avons essayé de trouver une solution pour réaliser une traduction en temps réel, d’un texte en langage 
Braille. 
 

I -SENSIBILISATION :  
 

¶ 1
ère

 intervention (1h) de l’association Valentin HAÜY (personne atteinte de DMLA tubulaire) 
 

=> Causes de cécité : 
- Maladies (diabète, DMLA, …) 
- Accidents 
- Age 
 

=> Problèmes pour se déplacer : 
 

 

¶ 2
e
 intervention (1h) de l’association Valentin HAÜY (personne qui lit qu’en braille) 

 
= > Présentation de l’alphabet BRAILLE : 

 
 

=>  Présentation d’ouvrages Braille : 
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II - ETUDE DE LA LAMPE CONNECTEE όŀŎǘƛǾƛǘŞ ŘŞƧŁ ǊŞŀƭƛǎŞŜ ƭΩŀƴ ŘŜǊƴƛŜǊ Ŝƴ п

e
) : 

 
2.1 – Un  objet connecté est un appareil contrôlable à distance par l’intermédiaire d’un smartphone, 
d’une tablette, d’internet, … par l’intermédiaire d’une liaison sans fil (montre connectée, drone, …) 
 
2.2 - Création de l’application ANDROID sur APP INVENTOR : 
Il s’agit de réaliser une interface graphique pour l’application installée sur le smartphone ou la 
tablette. 
 
Principe de fonctionnement de la lampe connectée : 

 
 
2.3 - Programmation de l’application (émetteur) : 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
2.4-Programmation du récepteur :  
 

ALGORITHME:       PROGRAMME par blocs: 
 
 
SI une donnée est reçue par le BLUETOOTH 
    ALORS mettre variable à la valeur 
    lue sur le port de communication 
 
    SI variable =1 
    ALORS allumer la lampe 
 
    SINON SI variable = 0 
    ALORS éteindre la lampe 
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Envoi de la valeur 1 pour allumer Envoi de la valeur 0 pour éteindre 
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2.5 – Réalisation du croquis de câblage en reliant la carte ARDUINO à l’aide du programme précédent : 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

 

 

III ς ETUDE ET REALISATION DU TRADUCTEUR BRAILLE 
 
3.1 - -Comment une personne malvoyante fait-elle pour lire ?  
L’alphabet BRAILLE permet à une personne malvoyante de déchiffrer ce qu’elle touche. 
Cet alphabet est constitué de 6 points. Suivant la combinaison de ces points, s’ils sont en relief cela correspond à une lettre, 
un chiffre ou une ponctuation 
 
3.2 – Schéma fonctionnel du traducteur BRAIILE connecté : 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
3.3 - Conception et fabrication du traducteur BRAILLE manuel : 
 

- Réalisation d’un croquis en 3D du traducteur BRAILLE 
- Modélisation du bloc du traducteur Braille 
- Modélisation des 6 pions et des 3 tiges 
- Impression 3D du bloc, des 6 pions et des 3 tiges 
- Essais du fonctionnement manuel  

Objet 
Technique 

Fonctions Techniques Solutions Techniques 

Mettre en relief le code braille 

Actionner les tiges 

Transmettre le mouvement 

6 pions en plastique (ABS) 
fabriqués à l’imprimante 3D 

Servomoteurs 

3 tiges du traducteur BRAILLE 

Traducteur BRAILLE 
connecté 

Besoin : traduire 
une lettre en 

BRAILLE 

Etre en liaison avec le smartphone et 
Commander les tiges 

Interface ARDUINO 

USB 

Module Bluetooth 
I2 

Lampe 
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3.4 – Constitution du traducteur BRAILLE : 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

3.5 – Application Traducteur BRAILLE : 

Réalisation de l’interface graphique sur APP INVENTOR (à partir de 

l’application lampe connectée) en sachant que la lettre « a » enverra le code 

« 1 », la lettre « b » enverra le code « 2 » , … et la touche « vide » enverra le 

code « 0 ». 

 

 

 

3.6 - Programmation du récepteur :  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

=> Décodage de l’alphabet et étude des positions de chaque servomoteur 

à partir des 4 essais ci-dessous pour compléter le tableau ci-contre : 

 

  

Embase  

Tige 

Pignon 

Pion du  
traducteur 

Crémaillère 
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3.7- Programmation du TRADUCTEUR BRAILLE : 

 

ALGORITHME:      PROGRAMME par blocs: 

 

SI une donnée est reçue par le BLUETOOTH: 

    ALORS mettre variable à la valeur 

    lue sur le port de communication 

 

    SI variable =1 

    ALORS mettre le servo 3 à 45° 

 mettre le servo 4 à 0° 

 mettre le servo 5 à 0° 

     

    SI variable = 2 

    ALORS mettre le servo 3 à 45° 

 mettre le servo 4 à 135° 

 mettre le servo 5 à 0° 

 

 
3.8 – Réalisation du croquis de câblage en reliant la carte ARDUINO : 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

3.9 – Essais: 
 
Il faut commencer par alimenter le TRADUCTEUR BRAILLE pour ensuite l’appairer avec le smartphone. 
Lorsqu’il est appairé, il suffit d’appuyer sur la lettres une par une pour avoir la traduction BRAILLE  sur TRADUCTEUR en 
temps réel. 
 
 
 

IV ς CONCLUSION ET AMELIORATIONS 
 
Le TRADUCTEUR BRAILLE répond en partie à la problématique de traduction mais il faudrait encore  le miniaturiser en 
utilisant des actionneurs plus petits et plus rapides. Il faudrait aussi utiliser des matériaux métalliques pour avoir une 
meilleure résistance. 
  
Au niveau des améliorations, il faudrait modifier l’application pour récupérer les SMS reçus sur le smartphone et ensuite les 
épeler pour les traduire en temps réel en BRAILLE sur le TRADUCTEUR. 

SERVOMOTEUR 5 
ligne 3 

USB 

I2 

SERVOMOTEUR 3 
ligne 1 

SERVOMOTEUR 4 
ligne 2 

Module Bluetooth 


