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Ce pojet a étéréalisé avec la classe de 3e3 (24éleves) au college Jules VERI
a Bourges, en cours deMATHEMATIQUE®t TECHNOLOGIBvec 2
interventionsde | > associ at awGDIC\a Ipernotjient HAL
sur une période de 7 semaines.

Présentation®  de |l a classe de 3

Résumé

Le programme de Technologie aborde le théme debjets connectés. Suite

a | > acti vi toénectéa réalidéaen a inp ealéié deartontrér
| "utilite des o0 béamtsensibiteauxmmidémesdiést au t
cécité et a la surdité. Ensutevec |’ i ntervention d

HAUY,nous avons étudid ' a | pBradléd pour réaliser ISTRADUCTEUR
BRAILLE CONNECTE.
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Ly G NBRAzOGA2Y
Suite a | 'interventi on otleealasse agt seasbilisé aux prablenea dque petvenhrenebAtigiMes
personnes malvoyantes @arfois aussmalentendantesCes personnes sont quotidiennementrfrontées a @s problémes

pour se déplacer et communiquer. Elidsivent trouver des solution pour étre le plus autonome possibEen utilisant les
innovations nous avons essayé de trouver une solution pour réaliser une traduction en temps réel u en ldngaget e
Braille

| -SENSIBILISATION

f 1™intervention (1h) de |’ association Val

=>Causes de cécité
-Mal adies (diabete, DML A,
- Accidents
- Age

=>Problémes pour se déplacer

1 2®intervention (1h) de | ' association Valentin HAUY (per
= > Présentation:de | " alphabet BRAILLE
a b C d e f a h i 3j k I m
n o p q r s & u v w X i
|.. .. : :.’:. : :. .o :. .: e .: .:
a a ¢ e & g & T o . u a a
maj ' « ’ ! 2 - ( ) "

=> Présentation d’ ouvrages Brail!.l
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Il-ETUDBDE IA LAMPE CONNECTEE QG A PAGS RS2t NBIrfAassS tQI-MJ S
2.1-Un objetconnectéestun appareil contrdélable a distance par | i
d'"une tablette, d’'internet, par | 'intermédiaire d’u
22-Cation de | " applilNédENTGRh ANDROI D sur APP

I s’agiwundeintaltfaee graphique pour | “ appl i
tablette.

Principe de fonctionnement de la lampe connectée

Communication
\ sans fil f
e )))/ bluetooth \(« ;
/
Interface
Application Module Programmable
ANDROID BLUETOOTH ARDUINO
23-Programmation de |7 application (émetteur)

Envoi de la valeur 1 pour allumer

2.4-Programmation du récepteur

ALGORITHME

UNO et

Slune danée est recue par le BLUETOOTH
ALORSnettre variable a la valeur
lue sur le port de communication

Slvariable =1
ALORS@llumer la lampe

SINON Slariable = 0
ALOR®teindre la lampe

BP_ Connecté - =

- LAMPE ON -~ M Visible ~
Ll L AMPE OFF + M Visible + B}

I EE Client Bluetoothl = WSS
texte

g BP1:0 &

quand [[EEEGNNERGERSY Avant prise
== Wi BP_Connecté - B Eléments - BeB Client_Bluetooth1 - 1 Adresses et noms -

e
- .
=
S quand [EAOESCRD Aprés prise
=
g == il BP Connecté - [ Active - BERUET+'= <@ Client Bluetooth1 ~ BEEE= ey
m adresse |
c > .
O | — WEUEY BP_Connecte - | Visible - JEl faux -
S (1= -8 BP_Deconnecté - M Visible - FER
2 -
()
c
c
8 fame appeler [N 0iEd Déconnecter

Y BP Connecté + | Visible - JERG vrai -

=il BP Deconnecte - M Visible - JEWE faux - |
G.) S
Q. ™ q
e quand Clic BUELT Clic
S TSN TAMPE_ON - W Visible * IR faire
% . L [ AMPE OFF -~ M Visible ~ B
g appeler EMIEMETE GIS -Envoyer texte
S texte . :
- | CiED .

Envoi de la valeur 0 pour éteindre

PROGRAMME par blocs:

Grove - générerle code



CGENIAL 2018

2.5—Réalisition du croquis de cablage en reliant la carte ARDUINOI

| Module Bluetooth

Il ETUDE ET REALISATION DU TRADUCTEUR BRAILLE

3.1--Commentune personne malvoyantiit-elle pour lire?

L' al phabet BRAILLE permedéahunhérpersennae
est constitué de

Cet alphabet
un chiffre ou une ponctuation

3.2—Schéma fonctionnelultraducteur BRAIILE connecté
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dptécégento g r a mme

Objet
Technique

Fonctions Techniques

Solutions Techniques

Besoin: traduire
une lettre en

Mettre en relief le code braille

6 pions en plastique (ABS)
fabriqués a |

BRAILLE

Traducteur BRAILLE
connecté

Transmettre le mouvement

3 tiges du traducteur BRAILLE

Actionner les tiges

Servomoteurs

Etre en liaison avec le smartphone et]

Commander les tiges

Interface ARDUINO

3.3 - Conceptioret fabricationdu traducteurBRAILLEanuel:

- Réal i suadraqusren 3D'du traducteur BRAILLE
- Modélisation du bloc du traducteur Braille

- Modélisation des 6 pions eted 3 tiges

- Impression 3D du bloc, des 6 pions et des 3 tiges

- Essais du fonctionnement manuel

"mbhl eoyanctbede
points. Suivant | are,c o mb|

mpr i
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3.4 —Constitution dutraducteur BRAILLE

Crémaillere

Pignon

3.5—Application Traducteur BRAILLE

Réalisation del ' i ace graphiquesur APP INVENTOf partir de
| "applicat i on nlsaehanm que la ettrenae enveéralgcode
e t videaenvtewale h e

«1», lalettre «b» enverra le code 2»
code «0».

3.6- Programmation du récepteur :

abcde f gh i |j
k I m n o p qr s t
u v w X Yy Z

=> Décodage de | alphabet et

a partir des 4 essais-dessougpour compléter le tableau aiontre:

1¢" essai: 2° essai:
Servo3:0°| () () Servo3:45°| @ ()
Servo 4: 0° O O Servo 4: 45° O @
servos:00| O O Servo 5: 45° ® O
Servo 3: 90° ® & Servo 3: 135° O ]
Servo4:90°| @ @ Servo4:135°| @ O
Servos:o0)| @ @ sevvos:135°| O @

et

e

Tige

Pion du

traducteur

Embase
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Traducteur BRAILLE

9))) Connecté

AlIE] L] M |Q] |V

“““““ Y

BY EEY (30 ENA PR V| =

—————— Z

c| fa| (K] ol S| |[wi ==

o0 I T S '

Code envoyé | Servo 3 | Servo 4 | Servo 5

0 0° 0° 0"
a 1 45° 0° 0"
b 2 45° 1357 0"
C 3 45 0° 0"
d 4 80" 45° 0"
e 5 45" 45" 0"
f (i) 80" 1357 0"
g 7 80" a0° 0"
d [d€eSg POS 451 QNgye € p°C 1

[ g9 135° 1357 0°
i 10 135° ag° 0°
k 11 45" 0° 45°
[ 12 45° 135° 45°
m 13 80° 0° 45°
n 14 80° 45° 45°
0 15 45° 45° 45°
p 16 a0° 135° 45°
q 17 80" ap® 45°
r 18 45° ap® 45°
5 19 135° 135° 45°
t 20 135° ap® 45°
u 21 45° 0° a0°
v 22 45° 135° a0°
W 23 135° ap® 135°
X 24 90" 0° a0°
y 25 80" 45° a0°
z 26 45° 45° 90"

ac



CGENIAL 2018 ‘ Collége Jules VERNE - Page 7/7
3.7- Programmatiordu TRADUCTEUR BRAILLE

ALGORITHME: PROGRAMME par blocs:

Slune donnée est regue par le BLUETOOTH:

ALORS®nettre variable & la valeur épéber indéfinimen)

BT: donnéesdisponiblessur le portm

mettre[B&8d 3 BT: recevoirla variabldlE sur le port B

lue sur le port de communication

Slvariable =1
ALORS®nettre le servo 3 a 45

mettre le servo 4 4 0° orienter le servo-moteurde la broche@® 3 un anglede @ ©
N »
mettre le servo 5 a 0° orienter le servo-moteude la brocheeé un angle de@ °

orienter le servo-moteurde la brochea a un angle dem °
»

S variable = 2 :
ALORS®nettre le servo 3 & 45° | orienter le servo-moteurde la broche® 3 un angle del®P

mettre le servo 4 3 135 orienter le servo-moteurde la broche® 3 un angle dem °

mettre le servo 5 a 0°

orienter le servo-moteude la broche® 3 un angle del@@@ °

SERVOMOTEUR 5
ligne 3

SERVOMOTEUR 3
ligne 1

| Module Bluetooth

SERVOMOTEUR 4

ligne 2
.—'E; zX
iﬁ;s :u.ﬂg"kn
3.9-Essais:
Il faut commencer par alimenter le TRADUCTBWRAI LLE pour ensuite | appairer aved(
Lorsqu’ il est appairé, il unspodrévbitlatraducignBRALEE susTRADUCTEUR ent t r €
temps réel.

IV CONCLUSION ET AMELIORATIONS

Le TRADUCTEBRAILLEEpond en m@rtie a la problématique de traduction mais il faudrait encore le miniaturiser en
utilisant des actionneurs plus petits et plus rapides. Il faudrait aussi utiliser des matériaux métalliques pour avoir une
meilleurerésistance

Au niveau @s amélioratios , il faudrait modifier | 'application pour r
épeler pour les traduire en temps réel en BRAILLE sur le TRADUCTEUR.



