
Pour un rayonnement manifeste 

Alain MURSCHEL, IA-IPR d'arts plastiques de lôAcad®mie dôOrl®ans-Tours. 

ARTS PLASTIQUES 

Pour une position 

et un discours commun 



Alain MURSCHEL, IA-IPR d'arts plastiques de lôAcad®mie dôOrl®ans-Tours. 

 

Lõarticle 9 du code civil  : « Chacun a droit  au respect  de sa vie privée .... » 

Le droit   dõautoriser ou non un tiers  à fixer  son image  

et  dõutiliser, diffuser et la reproduire.  Le droit  dõexploitation. 

Fixation  et  diffusion  sont  donc deux actes différents .  

La classe est un lieu  privé  et  le groupe  de classes, identifiable  et  défini,  

ne peut  être  assimilé à une foule . 

Autorisations  (distinctes)  des 2 représentants  légaux pour  un mineur . 

Préambule : 

Inspections : plan / préparation-accueil / accompagnement / évaluation 

Questionnaire (125/365, soit 1/3 professeurs) 

Le droit ¨ lôimage 

 

 

 

Le site disciplinaire académique 



Comment avez-vous débuté une évaluation par compétences, au 

regard du nouveau socle et du livret scolaire unique ?  

Comment vous êtes vous positionnés sur les EPI et AP au sein de 

votre (vos) établissement(s) ? 

Comment aborder les différents parcours : PEAC, Avenir, Citoyen, à 

la santé, EMC, Projets PAC, PAGΣΧ 

Comment envisager des pistes qui tissent des liens  

au sein du cycle 3 ou de la liaison collège-lycée ? 

/ƻƳƳŜƴǘ ƎŀǊŘŜǊ ŀŎǘƛŦ ƭΩHDA au sein de la formation générale ? 

/ƻƳƳŜƴǘ ǎΩŀŦŦƛŎƘŜǊΣ ǎŜ ǇƻǎƛǘƛƻƴƴŜǊΣ ŀǳ ǎŜƛƴ ŘŜǎ ŎȅŎƭŜǎ Ŝǘ Řǳ DNB ? 

Alain MURSCHEL, IA-IPR d'arts plastiques de lôAcad®mie dôOrl®ans-Tours. 

Préoccupations : 



Alain MURSCHEL, IA-IPR d'arts plastiques de lôAcad®mie dôOrl®ans-Tours. 

Lô®valuation dôun programme soclé 

dans une approche par compétences : 

nouveautés. 



Nouvelles 

évaluations : 

DNB et LSU 

Cycles 3 et 4 

Démarche transversale  

Alain MURSCHEL, IA-IPR d'arts plastiques de lôAcad®mie dôOrl®ans-Tours. 

Logique des nouvelles orientations éducatives : rappel 

Progression curriculaire  
Evaluation par compétences  

Programmes soclés  

Démarche de projet  

Inscription dans des PARCOURS  



Le livret scolaire unique nõest pas un suivi des acquis des ®l¯ves au fil de lõeau,  

ni un livret de compétences,  mais une collection de documents dõ®l®ments 

signifiants,  à destination des familles mais aussi de professionnels.  

Alain MURSCHEL, IA-IPR d'arts plastiques de lôAcad®mie dôOrl®ans-Tours. 

Le LIVRET SCOLAIRE UNIQUE 

du CP à la 3ème 

MobilitéS 
Langage-support 

COMMUN 

Assurer la 

CONTINUITE 

Uniformisation-normalisation sur un même territoire (national) 

Quõattend tõon des ®l¯ves ? 

Comment sõy prend tõon ? 

Comment on le rend compte ?  

Où en 

est-on ? 



Alain MURSCHEL, IA-IPR d'arts plastiques de lôAcad®mie dôOrl®ans-Tours. 

Le LIVRET SCOLAIRE UNIQUE 

du CP à la 3ème 

Entrées disciplinaires : un choix qui se veut cohérent  

Les disciplines englobent le socle, les compétences, dans les programmes. 

Ce nõest plus situer lõ®l¯ve au regard des autres,  mais par rapport aux 

objectifs d®termin®s, vis®s quõon lui fixe : les a t-il atteints ?  

- Quõest-ce que le professeur peut rendre compte de lõacquis de lõ®l¯ve ? 

- Quõest-ce que lõ®l¯ve a construit ? 

D®gager des actes dõobjectivation en ®quipe ; 

pas dõ®valuation de fin de cycle, mais 

se donner des outils et du temps;   les construire, pour se positionner  

(collectivement) en fin de cycle.  

Avoir des éléments signifiants pour se positionner au sein du bilan collégial  



Remettre en cause  le sentiment 

d injustice et darbitraire 

Renforcer le sentiment de 

compétence 

Donner une réalité à la 

contrôlabilité de la tâche, capacité 

de l élève à infléchir les résultats 

par son action 

- Transparence des critères dôévaluation 

- Explicitation des attendus en amont 

- Cohérence des critères au sein de lôéquipe 

- Auto-évaluation 

- Évaluations formatives 

- Droit ¨ lôerreur 

- Entraînement 

- Révisions 

Une réforme pour une meilleure adhésion et réussite 

de tous les élèves 

Alain MURSCHEL, IA-IPR d'arts plastiques de lôAcad®mie dôOrl®ans-Tours. 



La notation La compétence 

- Ancrage culturel et sociétal 

- Approche compétitive (classification) 

- Autorité : sanction-récompense 

Une réforme pour une meilleure adhésion et réussite 

de tous les élèves 

Alain MURSCHEL, IA-IPR d'arts plastiques de lôAcad®mie dôOrl®ans-Tours. 

- Changement de perception 

- Approche dôaccompagnement (palier) 

- Autorité bienveillante 

Lõ®cole ®value la performance 

de lõ®l¯ve : la meilleure note 

pour le meilleur nageur !  

Lõ®cole veille ¨ ce que lõ®l¯ve ne 

coule pas ! Mais permet aussi au 

meilleur nageur dõ°tre performant. 

0 1 2 3 4 5 é Débutant Apprenti Compétent Expert 

12 ou 14/20 en évaluation de 

culture artistique : quel enjeu ?  

Lõ®l¯ve ¨ un niveau satisfaisant en 

culture artistique : quel enjeu ?  



Accompagnement personnalisé sur le temps dôarts plastiques 
 Arts plastiques 

Education musicale 

POSTULAT 

COMMUN 

[ΩŀŎŎƻƳǇŀƎƴŜƳŜƴǘ personnalité prend corps dans les contenus disciplinaires, car il est inhérent aux démarches ŘΩŀǇǇǊŜƴǘƛǎǎŀƎŜ. Il ƴΩȅ aurait 

pas de sens à le dissocier du temps ŘΩŀǇǇǊŜƴǘƛǎǎŀƎŜ.  

Les programmes disciplinaires donnent ainsi lieu, ponctuellement ou non, à des pratiques ŘΩŀŎŎƻƳǇŀƎƴŜƳŜƴǘ personnalisé. Une attention 

particulière est portée sur les compétences transversales..  

Dom 1 Les langages pour penser et communiquer 
 Le professeuré 

  

  

Comp 1 

Grammaire, orthographe, vocabulaire  circule pour vérifier et assurer la copie correcte ŘΩǳƴ résumé, ŘΩǳƴŜ référence, du vocabulaire,Χ 

Compréhension et production orale utilise les temps de verbalisation pour asseoir une expression orale maîtrisée et partagée et veille à la 

reformulation de la terminologie spécifique. 
 

Comp 2 

/ƻƳǇǊŜƴŘǊŜΣ ǎΩŜȄǇǊƛƳŜǊ Ŝƴ ǳǘƛƭƛǎŀƴǘ ǳƴŜ 

langue étrangère et, le cas échéant, une 

langue régionale 

articule certains champs référentiels avec les disciplines linguistiques (traduction des titres,Χ) 

  

Comp 4 

/ƻƳǇǊŜƴŘǊŜΣ ǎΩŜȄǇǊƛƳŜǊ Ŝƴ ǳǘƛƭƛǎŀƴǘ ƭŜǎ 
langages des arts et du corps 

  

utilise les pratiques inhérentes aux disciplines artistiques pour développer des compétences transversales : 

prise ŘΩƛƴƛǘƛŀǘƛǾŜΣ autonomie, ǎΩƛƳǇƭƛǉǳŜǊ dans un projet ƧǳǎǉǳΩŀǳ bout, ƭΩŜȄǇƭƛŎƛǘŜǊΣΧ 

  

  

  

Dom 2 

Les méthodes et outils pour apprendre 

Organisation du travail personnel  explicite clairement ses attentes et veille à une organisation spatiale, temporelle et matérielle propice. 

Coopération et réalisation de projets met en place des situations de travail non exclusives au travail individuel. 
Outils numériques pour échanger et 
communiquer  

favorise le support numérique pour motiver ƭΩŞƭŝǾŜΣ tout en veillant à la plus-value pédagogique et 

ŘΩŀǇǇǊŜƴǘƛǎǎŀƎŜ. 
Médias, démarches de recherche et de 
ǘǊŀƛǘŜƳŜƴǘ ŘŜ ƭΩƛƴŦƻǊƳŀǘƛƻƴ  

sollicite ƭΩŞƭŝǾŜ sur des outils et supports de communication et ŘΩƛƴŦƻǊƳŀǘƛƻƴ qui lui sont familier pour tendre 

vers les champs disciplinaires. 

  

  

Dom 3 

La formation de la personne et du citoyen 

La règle et le droit donne des objectifs atteignables et progressifs en matière de tenue de classe et met en place un outil simple 
identifiant les progressions, les buts atteints, à dessein de valorisation. 

Réflexion et discernement  donne la parole et stimule tous les élèves en les valorisants et leur demande ŘΩŀǊƎǳƳŜƴǘŜǊ. 
wŜǎǇƻƴǎŀōƛƭƛǘŞΣ ǎŜƴǎ ŘŜ ƭΩŜƴƎŀƎŜƳŜƴǘ Ŝǘ 

ŘŜ ƭΩƛƴƛǘƛŀǘƛǾŜ  

met en place des stratégies ŘΩƛƴǘŞƎǊŀǘƛƻƴ pour tous les élèves au sein des projets mis en ǆǳǾǊŜΣ même à 
minima ! 

  

  

 Dom 5 

Les représentations du monde et de ƭΩŀŎǘƛǾƛǘŞ humaine 

[ΩŜǎǇŀŎŜ Ŝǘ ƭŜ ǘŜƳǇǎ  élabore et donne des supports de repérage ΨΨspatio-ŎƘǊƻƴƻƭƻƎƛǉǳŜΩΩ pour situer une ǆǳǾǊŜΣ un artiste,Χ 

Invention, élaboration, production  met en relation, grâce à des problématiques accessibles de tous, les pratiques développées en classe avec des 

univers esthétiques diversifiés.  

Alain MURSCHEL, IA-IPR d'arts plastiques de lôAcad®mie dôOrl®ans-Tours. 

Document commun Alain MURSCHEL, IA-IPR d'arts plastiques et Éric MICHON , IA-IPR dô®ducation musicale de lôAcad®mie dôOrl®ans-Tours. 



Il regroupe  : 

- les bilans de fin des cycles précédents  

- en première année d'un cycle, les bilans périodiques de la  

dernière année du cycle précédent  ; 

- les bilans périodiques du cycle en cours  ; 

- les attestations déjà obtenues  : PSC1, ASSR 1 et 2, AER,  

attestation scolaire "savoir -nager" ( ASSN). 

Bilans périodiques  Bilans de fin de cycles  

CM1 ð CM2 ð 6e  C2 (C3 en fin dõann®e) 

6e ð 5e  C2 ð C3 

5e ð 4e  C2 ð C3 

5e ð 4e ð 3e  C2 ð C3 (C4 en fin dõann®e) 

Alain MURSCHEL, IA-IPR d'arts plastiques de lôAcad®mie dôOrl®ans-Tours. 

Le LIVRET SCOLAIRE UNIQUE 

du CP à la 3ème 



 

- les acquis et les progrès  de l'élève (8 composantes du socle)  

- les éléments du programme travaillés  

- les parcours éducatifs  

- les enseignements complémentaires (AP, EPI)  

- les éventuelles modalités spécifiques d'accompagnement.  

- des éléments de vie scolaire  

- partie communication avec les familles : dialogue 

 

Ces bilans sont accompagnés d'une annexe de correspondance pour 

faciliter  le dialogue avec les familles. 

Alain MURSCHEL, IA-IPR d'arts plastiques de lôAcad®mie dôOrl®ans-Tours. 

Des bulletins aux bilans périodiques-fin de cycle 

Ces bilans portent sur : 

Eléments du livret (contrôle continu :  400 pts) pris en compte pour 

l'attribution du DNB et pour les choix d'affectation des élèves. 

Où en est 

lô®l¯ve ? 



Alain MURSCHEL, IA-IPR d'arts plastiques de lôAcad®mie dôOrl®ans-Tours. 

http ://eduscol.education.fr/pid23410 -cid103747/college -des -bulletins -aux -bilans.html  
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4. Les systèmes 
naturels et les 

systèmes 
techniques 

3. La formation 
de la personne 
et du citoyen 

2. Les 
méthodes et 
outils pour 
apprendre 

5. Les 
représentations du 

monde et  
ƭΩŀŎǘƛǾƛǘŞ ƘǳƳŀƛƴŜ 

1. Les langages 
pour penser et 
communiquer 

Réécriture des 5 domaines de formation visés 

/ƻƳǇǊŜƴŘǊŜΣ ǎΩŜȄǇǊƛƳŜǊ 
en utilisant la langue 

ŦǊŀƴœŀƛǎŜ Ł ƭΩƻǊŀƭ Ŝǘ Ł ƭΩŞŎǊƛǘ 

/ƻƳǇǊŜƴŘǊŜΣ ǎΩŜȄǇǊƛƳŜǊ Ŝƴ 
utilisant une langue 

étrangère et, le cas échéant, 
une langue régionale 

/ƻƳǇǊŜƴŘǊŜΣ ǎΩŜȄǇǊƛƳŜǊ 
en utilisant les langages 

mathématiques, scientifiques et 
informatiques 

/ƻƳǇǊŜƴŘǊŜΣ ǎΩŜȄǇǊƛƳŜǊ 
en utilisant les langages 

des arts et du corps 

En fin de cycle, restitution obligatoire des niveaux de maîtrise : 

4 objectifs du premier domaine 

4 autres domaines 

= 8 composantes du socle commun 

dont la maîtrise doit être acquise  

à un niveau satisfaisant. 

Alain MURSCHEL, IA-IPR d'arts plastiques de lôAcad®mie dôOrl®ans-Tours. 

Non atteints Partiellement atteints Atteints Dépassés 

Insuffisant Fragile Satisfaisant Très bonne 



        
Les 5 DOMAINES   

1 Les langages pour penser et communiquer 
2 Les méthodes et outils pour apprendre 
3 La formation de la personne et du citoyen 
4 Les systèmes naturels et les systèmes techniques 

5 Les représentations du monde et l'activité humaine              

 
Expérimenter, produire, 

créer  
Domaines du socle : 1, 2, 4, 

5 

Choisir, organiser et mobiliser des gestes, des outils et des matériaux en fonction des effets quôils produisent 
Représenter le monde environnant ou donner forme à son imaginaire en explorant divers domaines (dessin, collage, modelage, sculpture, 

photographie, vidéoé) 
Rechercher une expression personnelle en sô®loignant des stéréotypes 
Intégrer lôusage des outils informatiques de travail de lôimage et de recherche dôinformation, au service de la pratique plastique 

Mettre en îuvre un 

projet artistique 

 Domaines du socle : 

2, 3, 4, 5 

Identifier les principaux outils et compétences nécessaires à la réalisation dôun projet artistique 
Se repérer dans les étapes de la réalisation dôune production plastique individuelle ou collective, anticiper les difficultés éventuelles 
Identifier et assumer sa part de responsabilité dans un processus coopératif de création 

Adapter son projet en fonction des contraintes de réalisation et de la prise en compte du spectateur 

Sôexprimer, analyser sa 

pratique celle de ses 

paires; établir une 

relation avec celle des 

artistes, sôouvrir ¨ 

lôalt®rit® 
Domaines du socle :  

1, 3, 5 

Décrire et interroger à lôaide dôun vocabulaire spécifique ses productions plastiques, celles de ses pairs et des îuvres dôart étudiées en classe 
Justifier des choix pour rendre compte du cheminement qui conduit de lôintention à la réalisation 

Formuler une expression juste de ses émotions, en prenant appui sur ses propres réalisations plastiques, celles des autres élèves et des îuvres 

dôart 

Se repérer dans les 

domaines liés aux arts 

plastiques, être 

sensible aux questions 

de lôart 
Domaines du socle : 1, 3, 5 

Repérer, pour les dépasser, certains a priori et stéréotypes culturels et artistiques 
Identifier quelques caractéristiques qui inscrivent une îuvre dôart dans une aire géographique ou culturelle et dans un temps historique, 

contemporain, proche ou lointain 

Décrire des îuvres dôart, en proposer une compréhension personnelle argumentée 

Cycle 

3 

Alain MURSCHEL, IA-IPR d'arts plastiques de lôAcad®mie dôOrl®ans-Tours. 

Nouveau socle commun de connaissances 

de compétences et de culture 



Alain MURSCHEL, IA-IPR d'arts plastiques de lôAcad®mie dôOrl®ans-Tours. 

        
Les 5 DOMAINES   

1 Les langages pour penser et communiquer 
2 Les méthodes et outils pour apprendre 
3 La formation de la personne et du citoyen 
4 Les systèmes naturels et les systèmes techniques 

5 Les représentations du monde et l'activité humaine              

Cycle 

4 

Expérimenter, produire, 

créer  
Domaines du socle : 1, 2, 4, 5 

Choisir, mobiliser et adapter des langages et des moyens plastiques variés en fonction de leurs effets dans une intention artistique en restant attentif à 

lôinattendu 

Sôapproprier des questions artistiques en prenant appui sur une pratique artistique et réflexive 

Recourir à des outils numériques de captation et de réalisation à des fins de création artistique 

Explorer lôensemble des champs de la pratique plastique et leurs hybridations, notamment avec les pratiques numériques 

Prendre en compte les conditions de la réception de sa production dès la démarche de création, en prêtant attention aux modalités de sa présentation, y 

compris numérique 

Exploiter des informations et de la documentation, notamment iconique, pour servir un projet de création 

Mettre en îuvre un 

projet artistique 
Domaines du socle : 2, 3, 4, 5 

Concevoir, réaliser, donner à voir des projets artistiques, individuels ou collectifs 

Mener à terme une production individuelle dans le cadre dôun projet accompagné par le professeur 

Se repérer dans les étapes de la réalisation dôune production plastique et en anticiper les difficultés éventuelles 

Faire preuve dôautonomie, dôinitiative, de responsabilité, dôengagement et dôesprit critique dans la conduite dôun projet artistique 

Confronter intention et réalisation dans la conduite dôun projet pour lôadapter et le réorienter, sôassurer de la dimension artistique de celui-ci 

Sôexprimer, analyser sa 

pratique 
celle de ses paires; 

établir une relation 

avec celle des artistes, 

sôouvrir ¨ lôalt®rit® 
Domaines du socle : 1, 3, 5 

Dire avec un vocabulaire approprié ce que lôon fait, ressent, imagine, observe, analyse ; sôexprimer pour soutenir des intentions artistiques ou une interprétation 

dôîuvre 

Établir des liens entre son propre travail, les îuvres rencontrées ou les démarches observées 

Expliciter la pratique individuelle ou collective, écouter et accepter les avis divers et contradictoires 

Porter un regard curieux et avisé sur son environnement artistique et culturel, proche et lointain, notamment sur la diversité des images fixes et animées, 

analogiques et numériques 

Se repérer dans les 

domaines 
liés aux arts plastiques, 

être sensible aux 

questions de lôart 
Domaines du socle : 1, 3, 5 

Reconnaitre et connaitre des îuvres de domaines et dô®poques variés appartenant au patrimoine national et mondial, en saisir le sens et lôint®r°t 

Identifier des caractéristiques (plastiques, culturelles, sémantiques, symboliques) inscrivant une îuvre dans une aire géographique ou culturelle et dans un 

temps historique 
Proposer et soutenir lôinterpr®tation dôune îuvre 

Interroger et situer îuvres et démarches artistiques du point de vue de lôauteur et de celui du spectateur 

Prendre part au débat suscité par le fait artistique 

Nouveau socle commun de connaissances 

de compétences et de culture 



Ensemble des compétences disciplinaires 
        

Les 5 DOMAINES   

1 Les langages pour penser et communiquer 
2 Les méthodes et outils pour apprendre 
3 La formation de la personne et du citoyen 
4 Les systèmes naturels et les systèmes techniques 
5 Les représentations du monde et l'activité humaine              

COMPETENCES VISEES, TRAVAILLEES et EVALUEES 

 
Expérimenter

, produire, 

créer  

Cyc

3 

Choisir, organiser et mobiliser des gestes, des outils et des matériaux en fonction des effets quôils produisent 
Représenter le monde environnant ou donner forme à son imaginaire en explorant divers domaines (dessin, collage, modelage, sculpture, photographie, vidéoé) 
Rechercher une expression personnelle en sô®loignant des stéréotypes 
Intégrer lôusage des outils informatiques de travail de lôimage et de recherche dôinformation, au service de la pratique plastique 

Cyc

4 

Choisir, mobiliser et adapter des langages et des moyens plastiques variés en fonction de leurs effets dans une intention artistique en restant attentif à lôinattendu 
Sôapproprier des questions artistiques en prenant appui sur une pratique artistique et réflexive 
Recourir à des outils numériques de captation et de réalisation à des fins de création artistique 
Explorer lôensemble des champs de la pratique plastique et leurs hybridations, notamment avec les pratiques numériques 
Prendre en compte les conditions de la réception de sa production dès la démarche de création, en prêtant attention aux modalités de sa présentation, y compris numérique 
Exploiter des informations et de la documentation, notamment iconique, pour servir un projet de création 

 
Mettre en 

îuvre un 

projet 

artistique 

Cyc

3 

Identifier les principaux outils et compétences nécessaires à la réalisation dôun projet artistique 
Se repérer dans les étapes de la réalisation dôune production plastique individuelle ou collective, anticiper les difficultés éventuelles 
Identifier et assumer sa part de responsabilité dans un processus coopératif de création 
Adapter son projet en fonction des contraintes de réalisation et de la prise en compte du spectateur 

Cyc

4 

Concevoir, réaliser, donner à voir des projets artistiques, individuels ou collectifs 
Mener à terme une production individuelle dans le cadre dôun projet accompagné par le professeur 
Se repérer dans les étapes de la réalisation dôune production plastique et en anticiper les difficultés éventuelles 
Faire preuve dôautonomie, dôinitiative, de responsabilité, dôengagement et dôesprit critique dans la conduite dôun projet artistique 
Confronter intention et réalisation dans la conduite dôun projet pour lôadapter et le réorienter, sôassurer de la dimension artistique de celui-ci 

Sôexprimer, 

analyser sa 

prat.celle des 

paires; établir 

relation avec 

artistes, 

sôouvrir ¨ 

lôalt®rit® 

Cyc

3 

Décrire et interroger à lôaide dôun vocabulaire spécifique ses productions plastiques, celles de ses pairs et des îuvres dôart étudiées en classe 
Justifier des choix pour rendre compte du cheminement qui conduit de lôintention à la réalisation 
Formuler une expression juste de ses émotions, en prenant appui sur ses propres réalisations plastiques, celles des autres élèves et des îuvres dôart 

Cyc

4 

Dire avec un vocabulaire approprié ce que lôon fait, ressent, imagine, observe, analyse ; sôexprimer pour soutenir des intentions artistiques ou une interprétation dôîuvre 
Établir des liens entre son propre travail, les îuvres rencontrées ou les démarches observées 
Expliciter la pratique individuelle ou collective, écouter et accepter les avis divers et contradictoires 

Porter un regard curieux et avisé sur son environnement artistique et culturel, proche et lointain, notamment sur la diversité des images fixes et animées, analogiques et 

numériques 

Se repérer 

dans les 

domaines liés 

aux arts pla., 

être sensible 

aux 

questions 

de lôart 

Cyc

3 

Repérer, pour les dépasser, certains a priori et stéréotypes culturels et artistiques 
Identifier quelques caractéristiques qui inscrivent une îuvre dôart dans une aire géographique ou culturelle et dans un temps historique, contemporain, proche ou lointain 
Décrire des îuvres dôart, en proposer une compréhension personnelle argumentée 

Cyc

4 

Reconnaitre et connaitre des îuvres de domaines et dô®poques variés appartenant au patrimoine national et mondial, en saisir le sens et lôint®r°t 
Identifier des caractéristiques (plastiques, culturelles, sémantiques, symboliques) inscrivant une îuvre dans une aire géographique ou culturelle et dans un temps historique 
Proposer et soutenir lôinterpr®tation dôune îuvre 
Interroger et situer îuvres et démarches artistiques du point de vue de lôauteur et de celui du spectateur 

Prendre part au débat suscité par le fait artistique 

Cycle 

4 
Cycle 

3 

Alain MURSCHEL, IA-IPR d'arts plastiques de lôAcad®mie dôOrl®ans-Tours. 



Comp®tences : outils, support dô®valuation progressive 
SUIVI DES COMPETENCES EVALUEES 

EN ARTS PLASTIQUES 

Il ne sôagit donc pas aujourdôhui de sôattarder (et donc se freiner)  

sur le « comment je valide toutes les compétences »,  

mais plutôt sur le « comment je construis le cours à partir de quelques compétences »  ! 

Principe de 

réitération 

Pour vous rassureréles professeurs des ®coles pratiquent cette ®valuation depuis un moment ! 

Alain MURSCHEL, IA-IPR d'arts plastiques de lôAcad®mie dôOrl®ans-Tours. 



Alain MURSCHEL, IA-IPR d'arts plastiques de lôAcad®mie dôOrl®ans-Tours. 

Correspondances socle ï discipline Arts plastiques : positionner notre contribution 
Quelques COMPOSANTES DU SOCLE  

Eléments signifiants  

 

Quelques compétences visées, travaillées et évaluées  

en ARTS PLASTIQUES au cycle 3 et cycle 4  

Emplacements  

dans les 

programmes   

D1.1  

Les langages pour penser et communiquer  ; comprendre, 

s'exprimer en utilisant la langue française à l'écrit et à 

l'oral  

SõEXPRIMER, ANALYSER SA PRATIQUE,  

CELLE DE SES PAIRES  ; ETABLIR UNE RELATION  

AVEC CELLE DES ARTISTES.  

  

  Sõexprimer ¨ lõoral D®crire et interroger ¨ lõaide dõun vocabulaire sp®cifique ses 

productions plastiques, celles de ses pairs et des ïuvres dõart ®tudi®es 
en classe.  

  

Volet 3  

CYCLE 3  

Domaine 1,3  

Page 137  
  Ecrire  D®crire des ïuvres dõart, en proposer une compr®hension personnelle 

argumentée.   

D1.4  
Les langages pour penser et communiquer  ; comprendre, 

s'exprimer en utilisant les langages des arts et du corps  

EXPERIMENTER, PRODUIRE, CREER  

METTRE EN îUVRE UN PROJET ARTISTIQUE 

  

  Pratiquer des activités physiques sportives et artistiques  Choisir, mobiliser et adapter des langages et des moyens plastiques 

variés en fonction de leurs effets dans une intention artistique en 

restant attentif ¨ lõinattendu.  

Volet 3  

CYCLE 4  

Domaine 1,2,4,5  

Page 270 

  
Pratiquer les arts en mobilisant divers langages artistiques et 
leurs ressources expressives  

Représenter le monde environnant ou donner forme à son imaginaire 

en explorant divers domaines (dessin, collage, modelage, sculpture, 

photographie, vid®oé).  

 Volet 3 

CYCLE 3  

Domaine1,2,4,5  

Domaine 2,3,5  

Page 137   Prendre du recul sur la pratique artistique individuelle et 
collective  

Se rep®rer dans les ®tapes de la r®alisation dõune production plastique 

individuelle ou collective  : anticiper les difficultés éventuelles.  

D2  Les méthodes et outils pour apprendre      

  Coopérer et réaliser des projets  Concevoir, réaliser, donner à voir des projets artistiques,  individuels 

ou collectifs.  

Volet 3  

CYCLE 4  

Domaine 2,3,4,5  
 

Domaine 1,2,4,5 

Page 270 

  Rechercher et traiter lõinformation et sõinitier aux langages des 
médias  

Exploiter des informatiques et de la documentation, notamment 

iconique, pour servir un projet de création.  

  Mobiliser des outils numériques pour apprendre, échanger, 
communiquer  

Recourir à des outils numériques de captation et de réalisation à des 

fins de création artistique.  

D3  La formation de la personne et du citoyen  SõOUVRIR A LõALTERITE   

  Ma´triser lõexpression de sa sensibilit® et de ses opinions, 
respecter celles des autres  

Prendre part au débat suscité par le fait artistique.  Volet 3  

CYCLE 4  

Domaine 1,3,5  

Page 271 

  Exercer son esprit critique, faire preuve de réflexion et de 
discernement  

Confronter intention et r®alisation dans la conduite dõun projet pour 

lõadapter / le r®orienter, sõassurer de la dimension artistique de celui-ci. 

Volet 3  

CYCLE 4  

Domaine 2,3,4,5  

Page 270 

D5  Les repr®sentations du monde et lõactivit® humaine 

SE REPERER DANS LES DOMAINES  

LIESAUX ARTS PLASTIQUES,  

ETRE SENSIBLE AUX QUESTIONS DE LõART 

  

  Situer et se situer dans le temps et lõespace  Identifier des caractéristiques (plastiques, culturelles, sémantiques, 

symboliques) inscrivant une ïuvre dõart dans une aire g®ographique 

ou culturelle et dans un temps historique.  

  

Volet 3  

CYCLE 4  

Domaine 1,3,5  

Page 271   Analyser et comprendre les organisations humaines et les 
représentations du monde  

Interroger  et situer ïuvres et d®marches artistiques du point de vue 

de lõauteur et de celui du spectateur.  



Transformer,  par exemple,  les crit¯res dõ®valuation  (la notation) en 

compétences à atteindre.  

 

 « Pertinence dans le prélèvement des éléments iconiques  

 au sein de la production :  /5pts » 

 

 

 

 Compétence :  « Exploiter des informations et de la documentation,  

            notamment iconique, pour servir un projet de création » 

 

 

 

Ce barème sur 5 pts peut donc se traduire par un ôôniveau de ma´triseõõ 

formateur (et non sur un constat final sõinspirant du DNB ou du LSU) :  

 

Notation ï compétences,  jeu de miroir 

0 0.5 1 1.5 2 2.5 3 3.5 4 4.5 5 

Un début Juste correct Pas mal Très efficace 

0 0.5 1 1.5 2 2.5 3 3.5 4 4.5 5 

Débutant Apprenti Compétent Expert 

Alain MURSCHEL, IA-IPR d'arts plastiques de lôAcad®mie dôOrl®ans-Tours. 



Il sõagit de b©tir une s®quence, en partant dõun constat, dõun objectif ¨ 

atteindre, dõune comp®tence ¨ faire ®prouver : 
 

ü  Je nõutilise pas (suffisamment) dõoutils et de supports photo-vidéo-

 numériques* au sein de mes propositions de séquences.  
 

ü  Les (des) ®l¯ves ne ma´trisent pas de logiciels, dõappareils*, 

 à des fins de création.  
 

 Je nõai pas ce type dõ®quipement (informatique) dans ma salle, 

ü  Je ne vais (jamais) dans une salle équipée informatiquement  

 au sein de mon ®tablissement. Je ne fais pas de demande dõacquisition. 
 

Pourtant je suis attendu sur lõ®valuation dõune telle comp®tence : 
  

ü  « Recourir à des outils numériques de captation et de réalisation  

 à des fins de création artistique » 
 

Lõ®l¯ve ma´trise t-il alors de tels outils (sur la séance, sur la durée, la répétition ?)  

Compétences :  fondations dôune s®quence 

0 0.5 1 1.5 2 2.5 3 3.5 4 4.5 5 

Un début Juste correct Pas mal Très efficace 

Alain MURSCHEL, IA-IPR d'arts plastiques de lôAcad®mie dôOrl®ans-Tours. 

X  X  



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

        Aucun  

     contenu   Insuffisant     Fragile      Moyen  Correct    Satisfaisant    Excellent  

Notation ou compétences ?  

la notation repose ainsi sur des compétences en filigrane 

0 0.5 1 1.5 2 2.5 3 3.5 4 

BONUS 

Expert-brillant  

Alain MURSCHEL, IA-IPR d'arts plastiques de lôAcad®mie dôOrl®ans-Tours. 

Un début Juste correct Pas mal Très efficace 

Reconnaitre, connaitre des îuvres de domaines et dô®poques variés appartenant au patrimoine national et mondial, en saisir le sens et lôint®r°t 
Identifier des caractéristiques (plastiques, culturelles, sémantiques, symboliques) inscrivant une îuvre dans une aire géographique ou 

culturelle et dans un temps historique 
Proposer et soutenir lôinterpr®tation dôune îuvre 
Interroger et situer îuvres et démarches artistiques du point de vue de lôauteur et de celui du spectateur 



Composantes : inhérentes aux séquences 

On ne peut pas tout évaluer en même temps !  

 

Il ne vous est pas demandé de remplir,  cocher,  des tableaux et cases sans 

fins, ni dõadopter une ®valuation chronophage. 

 

Si déjà chacune des trois composantes est représentée une fois dans 

chacune des premi¯res s®quences ®labor®es, la d®marche dõ®valuation 

raisonnée, équilibrée et objectivée est en marche !  


