Accompagnement de l’évaluation « Langage en GS »

Pistes et suggestions d’activités pour le lexique
	Quel lexique ?


	Comment ?
	Avec quel dispositif ?

	Centré sur l’environnement des enfants (du plus proche au plus éloigné) :

Animaux

Corps

Sport

Maison

Ecole 

Vêtements

etc…

Thème de la classe en fonction du projet

et la langue scolaire :

· Consignes

· Lexique des domaines d’activités utile pour :

Décrire

Classer

Catégoriser
	-Programmation de cycle

(quelle classe travaille quoi ?)

en équipe d’école :

Définir le lexique à aborder dans chaque classe : du monde familier au monde plus éloigné

· Progression d’activités au sein de chaque classe en lien avec le vécu de la classe.

· En ateliers de langage

· En moments ritualisés


	· En moments ritualisés

 Groupe classe / ateliers de langage

· Des activités courtes devant être reconduites plusieurs fois pendant un laps de temps variable (un mois, un trimestre, toute l’année)

· Des activités fonctionnant en groupes restreints, homogènes, ou plus rarement avec le groupe classe.

· Des activités comportant une dimension  communicationnelle, lexicale et syntaxique, 

· en ateliers de langage

(en classe, en décloisonnement)

· en ateliers de renforcement suite aux évaluations

(en classe / en décloisonnement / avec le RASED)

	
	Remarque :

Respecter une progressivité de la PS où l’on s’attache à montrer et nommer pour arriver en GS à aller vers la définition, la catégorisation et la conceptualisation
	

	
	
	


	Comprendre, montrer, nommer, expliquer                   catégoriser



	Supports
	Activités
	Références 

	Les imagiers :
	-Construire avec les enfants un imagier évolutif au fil des sections et des thèmes rencontrés.

-plusieurs types d’activités pour apprendre des mots nouveaux :

« mots extraordinaires »

·    Marmite de mots

·    mot à l’oreille

·    mot rébus

·    objet caché à chercher

·    objet à découvrir (la main dans le sac)
·    jeu des familles

·    jeu des contraires

·    jeu des paires ( à utiliser comme le jeu des 7 familles)
·    jeu des définitions


	Catégo

Imagier du Père Castor

Abécédaire ABCdire

Imagier langage Nathan

Pédagogie du langage P.Boisseau 

Et CD images



	-   l’ imagier de la classe.

-   l’imagier de l’école.

-   des imagiers du commerce (papier ou CD)
	
	

	Supports
	Activités
	Références 

	Images de situations (  les verbes, les prépositions)
	· Jeu des fenêtres qui isolent  des éléments.

· Placer des éléments identiques ou complémentaires sur l’image.

· Jeu de l’image cachée ( production et verbalisation d’un enfant / réception et réalisation de l’autre) 
· Jeu de Kim

· Jeu de l’erreur

· Jeu de mémory


	Catégo

Imagier du Père Castor

Abécédaire

ABCdire

Imagier langage Nathan

Pédagogie du langage P.Boisseau 

Et CD images

	Images ou photos mettant en scène des situations en ciblant des objectifs lexicaux précis.

· images du commerce (valises langage)
·  images fabriquées à partir de photos d’activités de la classe.

· Photos publicitaires extraites des magasines 
	
	

	Les albums 
	· Activités inductrices ( découverte du lexique)
· Activités d’entraînement (utilisation en situation du lexique déjà travaillé)
· Activités de recherche (retrouver un livre par rapport à un ou plusieurs mots donnés)
· Construire un réseau d’albums autour d’un mot 
	

	· Albums de la littérature de jeunesse choisis en fonction d’activités ciblées


	
	

	
	
	

	Les « mallettes » d’objets
	-     Nommer les objets

· Décrire les objets (par la vue
· Donner la fonction

· jeu de l’intrus (vers la catégorisation)
· compléter la mallette avec d’autres objets (apport des enfants ou « chasse au trésor »)
· jeu de kim (nommer un objet qui manque)
· activités progressives : de l’objet réel à sa représentation (photo, dessin, écriture)

	

	· Objets apportés par la maîtresse qui ont un rapport entre eux, et cachés dans un sac, un carton, une valise…etc, objets qui seront dévoilés avant de pratiquer les activités. ( objets de la cuisine, vêtements, objets utilisés dans les ateliers à dominantes …)
· Mallette constituée par les enfants


	
	

	Supports
	Activités
	Références 

	Les coins jeux
	· Organiser des activités de langage en situation dans les coins jeux pour verbaliser : faire des commandes, du tri, des rangements, organiser des rangements avec des images… 

· Faire l’inventaire avec les enfants des coins jeux pour les compléter

· Découvrir le nouveau matériel

· Les objets disparus ou remplacés, (du jouet à l’objet réel)

	Catégo

Imagier du Père Castor

Abécédaire

ABCdire

Imagier langage Nathan

Pédagogie du langage P.Boisseau 

Et CD images

	Ils doivent être évolutifs au sein de la classe et d’une section à l’autre en ciblant une option lexicale
	
	

	Les ateliers à dominantes
	· Utiliser à bon escient le vocabulaire spécifique en réception et en production


	

	· Cuisine

· Jardinage

· Etc…


	
	

	
	
	

	« Dictionnaire » de la classe
	· jeu de devinette

· jeux de cartes

· imagiers

· trouver des familles de mots (jouer avec les dérivations simples : pomme / pommier, boulanger / boulangerie, possible / impossible)
· trouver des synonymes ( bon, délicieux, excellent) 
· du tri d’objets, au tri d’images puis au tri de mots pour catégoriser


	

	 Dictionnaire lexical 

· Du mot à la définition

· De la définition au mot

Dictionnaire sémantique


	
	

	
	
	


