inspection académique
Indre

Musée et sites archéologiques

d’Argentomagus
< : Les Mersans, BP 6,
36200 SAINT-MARCEL
® : 02-54-24-47-31
@ : www.argentomagus.com

Programme Cycles 2 & 3

-L’évolution d’un site a travers les
ages.

-Découverte par le récit et
I'observation du patrimoine proché
-Ouverture des éléeves sur la
diversité et I'évolution des civili-
sations, des sociétés, des territoir
des faits religieux et des arts.

Compétences

Connaissances

-Acquérir des repeéres éloignés d3
le temps (préhistoire, antiquité).
-Découvrir et mémoriser de
éléments de vocabulaire liés a d
faits et personnages du passé.

Capacités

-Distinguer le passé récent du pas
plus éloigné.

-Situer un élément (outil, arme
bijou, architecture) dans un
période historique sur la fris
chronologique.
-Expérimenter  des
techniques spécifiques.

gestes

Attitudes

-Etre curieux des traces du passé
-Questionner pour comprendr
avec l'aide du maitre.

La visite

Thémes

Préhistoire

-Habitat et mode de vie.

-Le vétement au paléolithique.
-La faune.

Période gallo-romaine
-Argentomagus, la ville.
-L’enfant en Gaule romaine.
-La vie quotidienne (maison,
artisanat, commerce).

-La religion et les dieux. (C 3)
-Les rites funéraires. (C 3)
-L’école.

-De I'oppidum & la ville gallo-
romaine.

Animations, ateliers

Préhistoire

-Jeux de pistes dans le musée.
-Technique d’'allumage de feu.
-Allumage de lampes a graisse.
-Lancer de javelines avec
propulseurs. (C 3)

-Archéologie du bruit.

-Art pariétal (hors saison
hivernale).

Période gallo-romaine
-Ecriture sur tablette de cire.
-Eclairage a la lampe a huile.
-Frappe de monnaie. (C 3)
-Les jeux.

-Le sport.

-La cuisine. (C 3)

-Se Vvétir a la maniére gallo-
romaine.

Préparation

1) Contact :

-Coralie Bay, conservatrice.
-Olivier Bruere, enseignant,
service éducatif.

2) Elaboration du projet

Visite du musée par I'enseigna
recommandée
pour les enseignants le mercred
Prendre contact au moins 15 joJ
a l'avance.

En cas de la venue de 2 class|
'une travaille en atelier pendar
gue l'autre visite le musée.
Construire la recherche avec |
éleves a partir de :

-plaguette du musée (théem
objets présentés...).

-photos, cartes postales.

-site internet du musée, recherc
sur le net...

Prolongements

1) Prét d’une valise “Gaule
romaine”

...contenant des reproductions

d’objets en fac-similé. Durée du

prét: 2 a 3 semaines.

2) Travail en classe
-Compte-rendu / journal scolaire
textes.

-Livre multimédia a theme.
-Musée de classe.

-Panneau exposition (textes et
photos).

-Frise chronologique (situer Ig
objets étudiés dans I'époque
correspondante).
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